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Qui sommes-nous ? ?



Présentation 

 
Le PRL est dédié à la ludologie 
(Play & Games studies).  
Il a pour objet de concevoir, étudier et évaluer 
le jeu et les expériences utilisateurs. 

www.playresearchlab.org1



Le Play Research lab (PRL) est un laboratoire de 
recherche consulaire qui a ouvert ses portes en 
Janvier 2013. 
 
Le PRL est un laboratoire positionné 
entre le monde industriel et académique. 
 
Le PRL s’inscrit dans une approche pluridisciplinaire 
(16e, 27e, 70e, 71e sections CNU).  

www.playresearchlab.org1

Présentation 



Présentation du 
concept de Serious 
Gaming ?



« Serious Gaming » 

De1quoi1s’agit8il1?1



« Serious Gaming » 
en Anglais 

C’est1en1général1la1pra<que1de1Serious1Games1
(Greitzer1et#al.#2007,1Hlodan12008,1Knight1
2010,1de1Freitas1et#al.#2011,1Young1et#al.#2012,1
etc.)1
1
“From1Serious1games1to1serious1
gaming”1(Jenkins1et#al.#2007):11focus1on1the1
learning1process1
1
…1
1
1
1



Mais1c’est1aussi1:1
jouer1sérieusement1à1un1jeu1(vidéo)1comme1un1
professionnel1ou1tout1simplement1jouer1de1
manière1consiencieuse.11

« Serious Gaming » 
en Anglais 



« Serious Gaming » 
en français 

C’est1notamment1l’idée1d’u<liser1des1jeux1ou1
jouets1déjà1existants1pour1leur1assigner1des1
visées1u<litaires1à1posteriori.1
(Alvarez1&#Djoua,.12011,1Constant12011,1Deny1&1Chabi1
2011,1Ducrocq8Henry12011,1Ferreira12014,1Boukou1&1
Alvarez,12016,1etc.)1



Pourquoi ce 
détournement ? 

Parce1que1la1par<e1ludique1est1déjà1réalisée.1Il1
convient1donc1de1se1focaliser1uniquement1sur1
la1par<e1“sérieuse”.1

(Bouko1&1Alvarez,120141&12016)1



Concept de  
Serious Gaming 

Une1poupée1peut1être1u<lisée1pour1du1
diver<ssement1mais1également1pour1des1visées1
u<litaires.1

(Lelardeux,1Panzoli,1Alvarez,1Galaup,1Lagarrigue.12012)1



Concept de  
Serious Gaming 

Et1à1l’inverse1un1simulateur1peut1être1u<lisé1
pour1des1ac<vités1ludiques…1

(Lelardeux,1Panzoli,1Alvarez,1Galaup,1Lagarrigue.12012)1



Concept de  
Serious Gaming 

Jouet1ou1Simulateur,1cela1dépend1du1contexte.1

(Lelardeux,1Panzoli,1Alvarez,1Galaup,1Lagarrigue.12012)1



Concept de 
Serious Gaming 

Ainsi,1l’idée1peut1être1d’iden<fier1le1poten<el1
d’un1jouet1ou1d’un1jeu1pour1viser1des1fonc<ons1
u<litaires.1

Alvarez,120151(à1paraître)1



Quelles sont les 
fonctions 
utilitaires ?  

Nous1avons1iden<fié131principales1catégories1
de1fonc<ons1u<litaires1pour1les1Serious1Games.1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1?



#1 – Diffuser des 
messages 

Les1messages1peuvent1être1de1nature1
éduca<ve,1informa<ve,1poli<que,1marke<ng,1
etc….1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1Deliver1the1net,120091
!



#1 – Diffuser des 
messages 

Les1messages1peuvent1être1de1nature1
éduca<ve,1informa<ve,1poli<que,1marke<ng,1
etc….1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1

Campto,120081
!



#2 – Dispenser un 
entraînement 

Les1entraînements1peuvent1être1de1type1
physique1ou1cogni<f…1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1

Flower1for1All,120071

!



#2 – Dispenser un 
entraînement 

Les1entraînements1peuvent1être1de1type1
physique1ou1cogni<f…1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1
Pulse!!,120071

!



#3 – Permettre 
l’échange de 
données 
Le1jeu1est1relié1à1une1base1de1données1pour1
jouer1avec1les1données,1en1échanger1ou1en1
collecter.1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1

Fold1it,120091



#3 – Permettre 
l’échange de 
données 
Le1jeu1est1relié1à1une1base1de1données1pour1
jouer1avec1les1données,1en1échanger1ou1en1
collecter.1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1R.O.G.E.R.,120111

!



Mais ce n’est 
probablement pas 
exhaustif  ! 

Par1exemple…1!



Le système ESAR 
indentifie six 
principales 
catégories 

The1ESAR1system1a1été1créé1par1Denise1Garon1
(Canada)1

(Alvarez,1Libessart,1Haudegond.12014)1



Le système ESAR 
nous permet de 
classifier des jeux 
et jouets 
traditionnels… 

Le1Système1ESAR1est1basé1sur1les1travaux1de1
Piaget.1

(Alvarez,1Libessart,1Haudegond.12014)1

A"–"Type"de"jeux1
11
B"–"Habilités"cogni9ves1
11
C"–"Habilités"fonc9onnelles1
11
D"–"Ac9vités"sociales1
11
E"–"Habilités"langagières1
"
F"–"Conduites"affec9ves1



En fait, il est très 
difficile de ne pas 
trouver des 
aspects utilitaires 
dans des jeux et 
jouets.  

Avez1une1idée1en1tête1?1

(Alvarez,1Libessart,1Haudegond.12014)1



Cependant… 
Quelles sont les 
différences entre 
les Serious Games 
et le  
Serious Gaming ? 

Dans1bien1des1cas,1nous1pouvons1trouver1des1
éléments1“sérieux”.1

(Alvarez,1Libessart,1Haudegond.12014)1?



Un Serious Game 
est fait pour viser à 
la fois des aspects 
utilitaires et des 
des aspects 
ludiques… 

(Alvarez,1Djaou<.12010)1

Chiritori,(Nintendo,(1979(



Et viser des 
marchés qui 
s’écartent du seul 
divertissement 

.1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1

Chiritori,(Nintendo,(1979(



Dans le cas du 
Serious Gaming les 
fonctions utilitaires 
sont ajoutées à  
posteriori 

Le1jeu1est1détourné1de1ses1objec<fs1ini<aux...1

(Alvarez,1Djaou<.12010)1

Pac3Man,(Namco,(1981(



2 catégories de 
Serious Gaming 

Serious1Diver<ng1&1Serious1Modding1

(Bouko,1Alvarez.12014)1



Exemples de 
Serious Diverting 

U<liser1Sing1Star1pour1enseigner1l’anglais1
(prononcia<on)1

(Bouko,1Alvarez.12014)1Sing1Star,1Sony,120048201411



Exemples de 
Serious Diverting 

U<liser1Angry1birds1pour1enseigner1les1sciences1
physiques.1

(Bouko,1Alvarez.12014)1Angry1Birds,1Rovio,120091



Examples of  
Serious Diverting (6/7) 

WOW1at1School1from1Lucas1Gillispie1

Serious1game1:1ques<ons1et1réflexions1autour1de1son1
appropria<on1dans1un1contexte1d’enseignement1
(Alvarez,1J.,12014)1hqp://wowinschool.pbworks.com1



Exemples de 
Serious Diverting 

U<liser1Ico1en1psychologie1clinique.1

(Bouko,1Alvarez.12014)1

Ico,1Sony,120011



Exemples de 
Serious Diverting 

U<liser1les1Sims1en1Psychiatrie.1

(Bouko,1Alvarez.12014)1The1Sims13,1EA,120091



Exemples de 
Serious Modding 

En11983,1Coca8Cola1commandite1un1jeu1pour1
mobiliser1les1salariés1de1la1firme1d’Atlanta1
contre1le1concurrent1Pepsi.1

(Alvarez.1Djaou<,12010)1

Pepsi1Invaders,119831



Exemples de 
Serious Modding 

Un1Mod1de1Half8Life.1

“Serious1gaming,1serious1modding1and1serious1diver<ng…11
Are1you1serious?!”1(Bouko,1Alvarez.12014)1

Escape1from1Woomera,1Kate#Wild#et#al.,120031



Exemples de 
Serious Modding 

Une1experience1réalisée1avec1les1étudiants1
Rubika1en1jeu1vidéo.1

Serious1game1:1ques<ons1et1réflexions1autour1de1son1
appropria<on1dans1un1contexte1d’enseignement1
(Alvarez,1J.,12014)1



Exemples de 
Serious Modding 

Un1mod1réalisé1avec1Civiliza<on1V.1

Serious1game1:1ques<ons1et1réflexions1autour1de1son1
appropria<on1dans1un1contexte1d’enseignement1
(Alvarez,1J.,12014)1



Exemples de 
Serious Modding 

Exemple1de1Namco8Bandai…1

Pepsi1Invaders,119831

“Serious1gaming,1serious1modding1and1serious1diver<ng…11
Are1you1serious?!”1(Bouko,1Alvarez.12014)1



SimCity1Edu1

Serious1game1:1ques<ons1et1réflexions1autour1de1son1
appropria<on1dans1un1contexte1d’enseignement1
(Alvarez,1J.,12014)1hqp://www.simcity.com/en_US/simcityedu1

Examples of  
Serious Modding (4/5) 



MineCrau1Edu1from1Maxis1

Serious1game1:1ques<ons1et1réflexions1autour1de1son1
appropria<on1dans1un1contexte1d’enseignement1
(Alvarez,1J.,12014)1www.minecrauedu.com1

Examples of  
Serious Modding (3/5) 



Quels modèles 
pour favoriser 
l’appropriation des 
jeux pour assurer 
une médiation ? ?



Modèle R.D.U. 

151types1d’accompagnements1répar<s1sur131
grandes1familles1:11
1
8  Réalisa<on1
8  Diffusion1
8  U<lisa<on.1

“Design1of1the1RDU1model11dedicated1to1evaluate1needed1
accompaniments1for1a1Serious1Game1in1order1to1maximize1
its1adop<on”1Alvarez,1Plantec,1Vermeulen,1Kolski.1(En1cours)11
1

Modèle1réalisé1à1par<r1d’un1corpus1de11501Serious1Games1





Correspondance 
entre conditions 
d’appropriation de 
Proulx et R.D.U.  

151types1d’accompagnements1répar<s1sur131
grandes1familles1:11
1
8  Réalisa<on1
8  Diffusion1
8  U<lisa<on.1

“Modele1d’accompagnements1RDU1applique11
au1serious1game1:1confronta<on1avec1l’ecosysteme1de1
l’enseignement1secondaire”1(Alvarez.1À1paraître)11
1

Modèle1réalisé1à1par<r1d’un1corpus1de11501Serious1Games1





Modèle CEPAJe 

L’objec<f1est1d’évaluer1les1ac<vités1de1
forma<on1u<lisant1le1jeu1comme1média<on.1

“Enrichissement1d’un1modèle1évalua<f1pour1assurer1une1
forma<on1avec1le1jeu1comme1média<on”11
(Alvarez.1À1paraître)11
1

Modèle1réalisé1à1par<r1des1travaux1de1De1Fretas1et1Oliver1(2006)1





Quels sont les 
modèles 
économiques ? ?



Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 

Serious1Play1de1LEGO.1

hqp://www.lego.com/en8us/seriousplay/1



Serious1Diver<ng1pour1le1Desert1Bus1for1Hope.1

hqps://desertbus.org/1

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



Anima<ons1pédagogiques1ou1évènemen<els1
liés1à1du1Serious1Gaming.1

The1Logo1Turtle,1S.1Papert,119691

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



Big1Trak,1MB,119791

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 

Redynamiser1des1jeux1et1jouets1existants.1



U<liser1le1Retrogaming1pour1de1la1Rétro1
Ingénierie.1

Play1Research1Lab,12013820151

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



WOW1at1School1de1Lucas1Gillispie1

hqp://wowinschool.pbworks.com1

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



MineCrau1at1School1de1Lucas1Gillispie1

hqp://minecrauinschool.pbworks.com/1

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



MineCrau1Edu1de1Maxis1

www.minecrauedu.com1

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



SimCity1Edu1

hqp://www.simcity.com/en_US/simcityedu1

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



L’histoire1du1jeu1video1game1regorge1de1
trésors.11

hqp://www.simcity.com/en_US/simcityedu1

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



Le1Serious1Modding1selon1Namco1

Namco,120141

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



Extraire1des1ressources1depuis1un1jeu1video.1

Educloud,1Gayatech1/1NVIDIA,120141

Exemples de 
modèles 
économiques liés 
au Serious Gaming 



Plusieurs questions 
… ?



Plusieurs questions 
… 

Est8il1réellement1moins1coûteux1de1créer1un1
serious1mod1qu’un1jeu1en1partant1de1zéro1?1?



Plusieurs questions 
… 

Comment1gérer1les1licences1et1les1droits1
d’auteurs1des1jeux1détournés1?1Surtout1lorsque1
les1<tres1sont1très1anciens…1?



Plusieurs questions 
… 

Comment1l’industrie1du1Serious1Game1peut8
elle1s’approprier1le1Serious1Gaming1?1?
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